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Na za%dtku 3kelnfhe reku si s €etml pevidéme, ce
viechne ve Skele délame; Jjak to-éeLéme, Jak se k sebd
chevéme - a stanevime si ur01t- prav1éla, kterd se bu-

' éeme sn321t dedrzevat.

v prlpaée petreEy je mbZeme i aktualne éoalnovat 8
sbménevat.
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TVP - charakteristika :

TVP navazuje na nadSe behaté pedagegické zkuSenssti. Vychdz{
ze SVP, ktery je zpracevin v seulsdu s RVP.

Nejvyssim cflem naSehse pregramu je respektevani individugl-
nich petreb ditéte, pPirezeny a zdravy rezve] jehe esebnesti, umoZ-
néni seberealizace, pedpera semestatmesti a zfskévénf praktickych
devednesti.

IVP je etevleny dekument, ktery bude v pribéhu reku prizplse-
bevén aktudlni{m situacim.

Analyza_ trfd pedle véku détf :

V I.edd. je 24 d8t{ ve v&ku 4-6 let - 12 chlapch a 14 afvek
- 4 déti jseu predskelnft
Ve IT.edd. je 1§ deti ve véku 3-4 reky - % chlapc® a 8 dfvek
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- rann{ hry

1SV

- rann{ kruh (spele&né privitsn{, pregram dne aped.)
- cvicent

- svadina

- Fizena Cinnest

- pebyt venku

~ ebed \

- odpedinek

- svaéina

- odpeledni zajmevé Cinnesti
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- hra

- prace ve skupinach

- r{zend Cinnest -

~ situadni a preZitkevé uleni
- pragevn{ listy

Svét kelem nas_peznavame pri :- hrant

~ kresleni{ a malevan{

4

- prednaseni{ a zpivéan{
- cvicdend

£ ’

- pezerevani a pevidén{



Zaéamér Skelnihe reku
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adaplace nevych é&t{, zallen®ni{ 4 kelektivu
rezvijet slevni zdsebu, vyjadfevdn{ a sprivneu
vyslevnest dé&t{

vytvdfet pezitivn{ vztahy mezi d8tmi v kelekti-
vu, rezvijet kemunikaci mezi 4&tmi, mezi d3tmi
& despelymi

‘naucit deti vnimst v3emi svymi smysly, zdémdr-

né se seustredit na Cinnest a udrZet pezernest
evladat keerdinaci ruky a eka a zvlddnsut jem-
neu meteriku

individudln{ prf{stup k détem metivevana Cinnest

pedridit se edlisné

erganizaci Ziveta

speledna hra d&étd

pri hre

rezhevery s éétmi

adaptace nevych deéet{,
jejich zadlenéni de
kelektivu

vytvaret radestné
evzdusf v NS, laskavé
pPijet? datf

kemunikace s vrstevniky,

brét na né ehled, pri-

zpusebevat se



Jazykevy vzer - népedeba indiv.precvidevan{ (sle-

va, hry se slevy) bé&hem
dne

legepedicka Cinnest ucd. recitace, éramati-

zace, 2zZpév.

Jjazykevé hry (artiku-
ladni{, redevé, sluche-
vé, rytmické ) vyPrizevéni vzka-

zG a zprav

rezvijet slevn{i
zasebu, vyjadreva-
ni a spravneu vy-
slevnest dét{

indiv. i skupineva samestatny slevni pre-

kenverzace (vyprévé- jev na uréité téma
ni{ zazitkl, vypravé- ( pehadky )
ni pedle skutecnesti

i pedle ebrazki )

"Cteni" kniZek pedle
ebrazkl

spelupréce s legepedicksu
peradneu v téiZsfch pripa-
dech 8patné vyslevnesti



kaZzdedennf pezitivn{ spelelné hra na redinu, na

vzery chevan{ demacnest, na Skelu aped.

bajky - peznaévat vlast-
hry vyZadujfc{ sebeevlg-
dan{

nestl pestav v bajce,

umét je pejmenevat

vytvaret pezitivn{

vztahy mezi détmi
v kelektivu, rezvijet
kemunikaci mezi détmi,

mezil détmi & despélymi

prfiprava spelelnych dedrzevat previdla her a
zabav a slavnest{ Jinych &innest{, hrat
( spertevni akce, fair

kulturni pregramy,
eslavy )

eslavy svatkl a
narezenin dét{
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] i zamélené re- _— . ;

cinnesti zamere k rezvej predstavivesti a fan-

Sen{ preblémd - pracevni : . L
P P tazie v tverivych &innestech

listy ( kenstruktivnfch, vytvarnych,
hudebnich, pehybevych, drama-
tickych )

experimentevgn{

( s materislem a
fedméty) r{mé pezerevani piired-
P J & T

nich jevd pfi pebytu venku

vnimat vSemi svymi
smysly, zamérné se
sseustXedit na Cinnest

2 udrzeni pezernesti

metivevans manipaulace ‘ cvideni{ zamérené k procvi-
s predméty, zkeumdnf | tevani paméti ( mechanické
jejich vliastnesti - i legické )-

pri hre, pri vych. bésné, pisné, pehadky
¢innesti pracevni listy

reSit preblémy, udkely,
vymy3let "napady" -
pracevni listy



race s drebnymi p . % a5y i
prRAs Gt s zachdézenf s predméty denn{ pe-
pemickami - kerdélky,

trfeby - mydle, ruénik
Lege

- prfibery, talire, sklenice
- WC

sebeebsluzné navyky
prace s kenstruktivnimi

stavebnicemi

(eblékaéni, svlékénft,
ebeuvani, navyky pri
stelevan{)

evladat keerdinaci ruky
& eka a zvladneut Jjemneu
meteriku

. . . zachédzen{ s nadin{
samestatnd préce s vyt- i { RpLLOLE &

varnym materislem (tuZ- nastreji -
pastelky, tuZky, barvy
a Stétce

nlzky, Spejle

ky, barvy, nlZky, pﬂpir,‘
medelevac{ hmeta)

. ‘ ‘ e B g < ..
manipulace a experimentace grafické Cinnesti = vyuZit{

s rlznymi materidly & sure- grafickych listu
vinami - latky, tapety, va-

ta, 83iSky aped.



FOJZIM - OF3ky veverky Ciperky :
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Fedtémaila : =~ Ahej, prézdniny
_________ - Te jsem j4

- Barevny pedzim

- Ovece

- Zelenina

~- Vécil kelem néds

- Pedzim na peli a na zshrads
~ Ce vidél drak

- Otrem v lese

- KdyZ psaddé listi

- Zvirdtks

- U nas doma

- Alenka stins3
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1jde x ndm Mikulés
- Hracdky

- Vinecce, vénece prichézejf
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- Vineldni stremedek

- Snéhuldk a spertevini
- Z lehe . se vyrab{

- Ce jezdi, 1dtd, pluje
- Karneval

- Z pohddky do pohddky
- FPredjartf

o
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Podtimuata
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KdyzZ jare zatuks
Zahrada na jake
Ndkupni strediske

Hrajeme si cely den
Velikenece

Dim, ve kterdm bydlim
Zuzanka ve méstd

Skela v pPireds

Moje maminka mé svitek
U babicky na dverku

V 200

Oslavujeme svétex a&t{

_._—--__-——_..__.__—___—____._.___._._._—._

Jedeme na vyle

oveét je krésny
U vedy
Ce uZz umim

Ve skole

Jeden cely rok



